Цикл дисциплін професійної науково-предметної та практичної підготовки

АНОТАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ

«Сучасні мови програмування»

5 семестр

Кількість кредитів ЄКТС - 4 кредити.

Основна мета засвоєння курсуознайомити студентів з основними концепціями сучасних мов програмування, формування у них систематичних знань з теорії та практики програмування на мовах високого рівня (програмуванням на мові C#), формування цілісного уявлення про загальні властивості мов програмування високого рівня.
I. Місце навчальної дисципліни в програмі підготовки фахівців даного напряму підготовки (спеціальності).

Дисципліна «Сучасні мови програмування» дозволяє набути студентам додаткових фахових компетенції при опануванні циклу дисциплін професійної підготовки.

II. Завдання курсу "Сучасні мови програмування":ознайомлення студентів з принципами побудови сучасних алгоритмічних мов, з прийомами конструювання алгоритмів при вирішенні різного роду задач, з концепціями сучасного програмування на мові С#.
III. Основні знання та уміння, яких набуває студент після опанування даної дисципліни

Знання:

· мати уявлення про тенденції та напрями розвитку сучасних технологій програмування та обробки даних;

· основні принципи та методологію розробки прикладного програмного
забезпечення, типові способи організації програмних даних, а також
типові підходи до побудови програмних алгоритмів;

· cинтаксис і семантику мови програмування високого рівня (мови С#).
Вміння:

· складати алгоритм для будь-якої функціональної задачі;
· розробляти програмні продукти на основі мови програмування високого рівня С#;
· проводитикомпіляцію і тестування створеного програмного продукту засобами вивчених інтегрованих середовищ;
· аналізувати отримані результати.

IV. Короткий зміст дисципліни

Тема 1. VisualStudio .Net, Framework .Net. Поняття Net. VisualStudio. Net - відкрите середовище розробки. Каркас Framework. Net. Бібліотека класів FCL.Середовище CLR. Керований код. 

Тема 2. Основні поняття мови програмування C #. Еволюція мови програмування C #. Місце C # в сімействі мов програмування. Порівняння мови C # з іншими мовами ООП. Основні можливості використання мови програмування C #. 

Тема 3. Синтаксис і структура програми. Структура програми на мові C #. Синтаксис основних конструкцій мови C #. Переваги і недоліки мови C #.

Тема 4. Система типів мови С#. Типи-значення і вказівні типи. Вбудовані  типи. Перетворення типів. 

Тема 5. Змінні і вирази. Оголошення змінних. Синтаксис оголошення. Ініціалізація. Область видимості. Локальні та глобальні змінні. Константи.
Тема 6. Вирази. Операції в виразах. Побудова виразів. Операції та їх пріоритети. Опис операцій.
Тема 7. Процедури та функції. Методи класу. Процедури та функції. Опис методів класу.
Тема 8. Коректність методів. РекурсіяКоректність методу. Специфікації. Тріади Хоара. Передумова методу. Післяумова методу. Коректність методу по відношенню до передумови та післяумови. Часткова коректність. Повна коректність. рекурсивних алгоритмів. Завдання "Ханойські вежі". Швидке сортування Хоара.

Тема 9. Події. Класи з подіями. Клас Sender і класи Receivers. Делегати та події. Класи з подіями, що допускаються. Net Framework. Клас EventArgs і його нащадки. вхідні та вихідні аргументи події. Клас Receiver. Вбудовування об'єкта Sender. зв'язування обробника з подією. Відключення обробника. Взаємодія об'єктів sender і receiver. 

Тема 10. Обробка виключних ситуацій. Життєвий цикл програмної системи. Компіляція. Створення надійного коду.
Тема 11. Створення інтерфейсу проекту. Організація інтерфейсу. Шаблони форм. Наповнення форми елементами управління. Класи елементів управління. Приклади класів. Клас ListBox. Спадкування форм. Організація меню, головне меню. Інструментальні панелі з кнопками. Малювання в формах. Класи малювання. Кисті і пір'я.
VI. Назва кафедри та викладацький склад, який буде забезпечувати викладання курсу

Кафедра теоретичних основ інформатики: старший викладач Умрик М.А., викладач Біляй Ю.П..

VII. Обсяги навчального навантаження та терміни викладаннякурсу

На вивчення дисципліни відводиться 144 години (4 кредити СКТС), з яких: лекційних - 34 год., лабораторних - 34 год., індивідуальної роботи - 12 год., самостійної роботи студентів - 64 год.

Дисципліна викладається у VІ семестрі.

VIII. Основні інформаційні джерела до вивчення дисципліни

1. Биллиг В. А.Основыпрограммирования на C#. — М.: Изд-во «Интернет-университетинформационных технологий — ИНТУИТ.ру», 2006. — 488 c.

2. Либерти Д.Программирование на C#. — СПб.: Символ-Плюс, 2003. — 688 с.

3. Понамарев В. А.Программирование на C++/C# в VisualStudio .NET 2003. Серия «Мастер программ». — СПб.: БХВ-Петербург, 2004. — 352 с.

IX. Метод навчання: Лекції із застосуванням електронних презентацій.

Консультації: (Дні і години)

X. Система оцінювання:

Поточний контроль: оцінювання виконання завдань на лабораторних заняттях, оцінювання модульних контрольних робіт, виконання  індивідуальних та групових завдань підвищеної складності, розробка індивідуального проекту.
Підсумковий контроль: екзамен у VІ семестрі.

XI. Реєстрація на навчальну дисципліну: в деканаті 7-13 березня.
